ETKINLIiK FORMU

Etkinlik No 16

Ders Adi Bilisim Teknolojileri

Sinif Diizeyi 8.Smnif

Etkinlik Ad1 HESAP YAPTIRIYORUM
Siire 40+40dk

Strateji, Yontem ve

- Diiz Anlatim YOntemi.
- Ornekleme YOntemi.
- Gosterip Yaptirma Y Ontemi.

Teknikler - Uygulama Yontemi
- Bireysel ve Grup Caligmasi Y 6ntemi
1(\;/[:::;'yal/Ara§ Bilgisayar, projeksiyon, pyhton IDE (Atom/Pycharm vb).

Disiplinler arasi
Boyut

Matematik

Kazanimlar

1.Kodlar ile calisir.

2.Coziim basamaklar gelistirir.

3.Esitlik ve Iliskisel Operatérleri kullanir Kontrol deyimlerini
kullanir.

4 1f komutunu kullanir.

5. Verilen karar islemlerini mantiksal olarak karsilagtirir.(matematik)

Hazir Bulunusluk ve
On Hazirhk

Temel programlama bilgisi

Ogrenme Ogretme
Siireci

Dikkat Cekme: Ogretmen dgrencilere bir hesap makinesinde ne
olmalidir sorusunu sorar ve basit bir hesaplama yaptirmak i¢in hangi
kod yapilarini kullanmalar1 gerektigini diistindiirtir.

Giidiileme: Ogretmen dgrencilere etkinligi drnek alarak kendi
tasarimlar1 ve kodlartyla bir hesap makinesi yapabileceklerini
anlatilir.

Ornek olarak verilebilecek algoritma:

1.Basla

2.Birinci say1y1 giriniz.

2.Ikinci say1y1 giriniz.

3.Islemi seginiz.(Toplama, Cikartma, Carpma, Bolme)

4.Sonucu ekrana yazdiriniz.

Dersin Tslenisi

e TkinterNedir ?

e Ifkarar yapis1 kullanimi nasildir?

e Fonksiyon nedir ve nasil kullanilir? Sorularin1 6gretmen sinif
ile tartisir ve etkinlikte nasil kullanilacagi hakkinda bilgi
verilir.

Bir form olusturma 6rnegini 6gretmen sinif ile paylasir.




hesap makinesi.py

1  dimport tkinter @ x
2

3

4 nesne = tkinter.Tk()

5  nesne.mainloop()

Ogretmen fonksiyon konusunda gerekli bilgileri aktarir. Ogretmen
etkinlikte 6grencilerden web uygulamasi ile basit dort igslem yapan
hesap makinesini olusturmalarini ister.

i Hesap Makinesi = ] x |

Sonuc

e Ogretmenin etkinlikte 6grencilerden istenilecek koddaki
ornek ekran ¢iktist sekildeki gibidir.
e Etkinlikte uygulanan programin kodlarina asagidaki link ile
ulagabilirsiniz.
https://github.com/gpulsar/pybootcamp/blob/main/hesap_makinesi.py
e Pythontkinter hesap makinesini grafik ile farkl bir sekilde
gelistirmek i¢in faydalanilacak bir diger kod 6rnegine
asagidaki linkten ulasabilirsiniz.
https://github.com/gpulsar/pybootcamp/blob/main/bc056.py

Ol¢me ve
Degerlendirme

Kazanim Kontrol Listesi EVET/HAYI
R

Kodlar ile ¢alisabildi.

Tkinter kiitiiphanesini tanidi.
Fonksiyon kullanimini 6grendi.
Karar yapilarini uyguladi.

Esitlik ve Iliskisel Operatorleri
kullanabildi.

Cozlim basamaklar: gelistirebildi.

Kaynak¢a

https://www.tutorialspoint.com/python/python_gui_programming.htm



https://github.com/qpulsar/pybootcamp/blob/main/hesap_makinesi.py

